
Cacciatore di ossaCacciatore di ossa
(The bone snatcher)

Musica: Paul Heard, Mike Pickering
Montaggio: Richard Benwick
Scenografa: Michael Slater
Costumi: Cathy Kukard
Disegnatore creatura: Brendan Lonergan
Direttore della fotografa: Andreas Poulsson, c.s.c.
Produttore aggiunto: Michael Robins
Produttore associato: Daniel Sales
Produttori esecutivi: David Pupkewitz, Chris Roland
Co-produttore esecutivo: Karen Lam
Produttori: Malcolm Kohll, Izidore Codron, Koa Padolsky
Durata: 86 minuti ca. - colore
Copyright 2003 – Sandmother Distribution Ltd.
Paese di produzione: Inghilterra/Canada/Sud Africa
Genere: avventura
Nota: 2

Dopo che alcuni dei suoi dipendenti sono scomparsi nel sud del deserto della Namibia, una
società di esplorazione mineraria organizza una spedizione di ricerca e soccorso con a capo il
dottor Zach Straker. Studioso di sistemi di sopravvivenza in condizioni estreme, Straker
individua tra le dune i resti di due dei dipendenti scomparsi, ritrovandosi di fronte a
qualcosa di mai visto prima. Interessato a capire cosa sia loro accaduto, scoprirà l'esistenza
di una strana creatura, conosciuta dal popolo locale come Esikhulu e capace di sopravvivere
ai colpi di fucile.

Regia: Jason Wulfsohn
Interpreti: Scott Bairstow, Rachel Shelley, Warrick Grier,
Patrick Shai, Adrienne Pearce, Andre Weideman, Patrick
Lyster, Chris April
Sceneggiatura: Gordon Render, Malcolm Kohll
Casting: Stuart Aikins, c.s.a., Janet Meintjies, Corista
Schamberger
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